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Abstract. Electronic media is one of the supports for the development of information technology. An
example of the development of information technology in the telecommunications sector is mobile
phones which have features to make it easier for someone to carry out work activities. One of the uses
of a mobile-based information system is that it makes it easier to access financial report information
using a mobile phone. At Jaya Nitrogen, information technology has not been used to manage the
financial incoming and outgoing cycle, it is still done manually, that is, it is written manually and
recorded in a notebook, which results in an imbalance between the notes in the book and the money
available. Based on the problem, the author designed an Android-based information system for
managing financial reports that can manage data and record financial transactions.
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PENDAHULUAN

Telepon pintar atau biasa dikenal dengan istilah smartphone merupakan bagian penting bagi
kehidupan manusia saat ini. Bagaimana tidak, semua kegiatan sehari-hari manusia tidak lepas
dari penggunaan telepon pintar. Pada saat ini telepon genggam bukan hanya digunakan untuk
berkomunikasi tapi juga digunakan untuk tempat penyimpanan data, baik berupa data dokumen,
data audio maupun data berbentuk video. Didalam telepon pintar terdapat sistem operasi yang
digunakan untuk menjalankan aplikasi yang sudah tertanam di perangkat lunak telepon pintar
tersebut. Sistem operasi yang banyak digunakan dalam telepon genggam sekarang ini adalah
Android, karena telepon genggam yang sudah berbasis Android mempunyai kelebihan dalam
visualisai menjalankan aplikasi yang ada di telepon genggam tersebut. Telepon genggam yang
sudah multifungsi dapat digunakan untuk membantu diberbagai kebutuhan kehidupan
dilingkungan masyarakat, salah satu contoh penerapan telepon genggam dalam dunia bisnis
adalah dapat membantu proses pengelolaan data keuangan, sehingga bisa menentukan
pengeluaran keuangan didalam kebutuhan berbisnis dan mempermudah dalam mengelola siklus
keluar masuknya keuangan.

Jaya Nitrogen adalah sebuah usaha mikro kecil yang bergerak dibidang jasa servis kendaraan
baik roda empat maupun roda dua. Jasa service yang dilakukan adalah berupa isi angin pada
ban kendaraan, tambal ban yang bocor pada kendaraan, ganti oli pada kendaraan dan ganti ban
baru pada kendaraan tersebut. Di tempat jasa servis kendaraan Jaya Nitrogen belum mempunyai
aplikasi yang dapat membantu dalam pengelolaan siklus keluar masuknya keuangan, karena
pada saat ini pengelolaan data keuangannya masih dilakukan secara manual yaitu masih di catat
didalam buku tulis. Dalam hal ini operator jasa servis Jaya Nitrogen ketika melakukan
pelaporan keuangan kepada admin keuangan sering terjadi ketidak seimbangan antara catatan
yang ada dibuku dengan uang yang ada ditangan, sehingga mengakibatkan operator harus
menggantikan uang tersebut. Pada bagian admin keuangan merasa sangat kesulitan dalam
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melakukan pencatatan ulang transaksi keuangan yang dilaporkan oleh operator jasa servis Jaya
Nitrogen dan dibagian admin keuangan harus periksa kembali arus keluar masuk keuangan
disetiap transaksi yang dilakukan untuk dijadikan laporan kepada manager.

Penelitian terdahulu mengenai pembuatan aplikasi laporan keuangan telah banyak
ditemukan. Seperti halnya penelitian yang dilakukan oleh I Gusti Ngurah Anom Cahyadi Putra
dimana pada penelitian menghasilkan aplikasi keuangan mahasiswa berbasis mobile yang dapat
digunakan oleh mahasiswa dalam mengelola keuangan secara detil dan terperinci. Susanti dan
Enra Murti Sagoro pun melakukan penelitian serupa dimana penelitian tersebut menghasilkan
aplikasi mikuro yang dapat digunakan sebagai media penyusunan laporan keuangan untuk
usaha jasa.

LANDASAN TEORI
Pemrograman Java

“Bahasa pemrograman java merupakan salah satu dari sekian banyak bahasa pemrograman
yang dapat dijalankan diberbagai sistem operasi termasuk telepon genggam” (Nofriadi, 2015).

“Bahasa pemrograman Java adalah bahasa pemrograman yang dapat tergolong pada high
level language atau mudah dipahami oleh manusia. Bahasa pemrograman Java memiliki kata-
kata atau statement yang mirip dengan bahasa manusia atau bahasa english. Meskipun
demikian, bahasa pemrograman Java memiliki penulisan yang memerlukan suatu aturan
atau syntax yang ketat” (Rusli, 2016). Java adalah bahasa pemrograman yang dapat dijalankan
diberbagai komputer, termasuk telepon genggam. Bahasa pemrograman ini pertama kali dibuat
oleh james Gosling saat masih bergabung Sun Microsystems. Bahasa pemrograman ini
merupakan pengembangan dari bahasa C++ karena banyak mengadopsi sintak C dan C++. Saat
ini Java merupakan bahasa pemrograman yang paling popular digunakan. Kelebihan Java dari
bahasa pemrograman yang lain adalah bisa dijalankan diberbagai jenis sistem operasi sehingga
dikenal juga bahasa pemrograman multiplatform, bersifat pemrograman berorientasi object
(PBO), memiliki library yang lengkap.

JDK adalah singkatan dari Java Development Kit yaitu software yang digunakan untuk
membangun aplikasi-aplikasi java. Tanpa JDK Kita tidak akan bisa membangun atau membuat
berbagai macam aplikasi java. JDK berisi sekumpulan command line tool untuk menciptakan
program java. JDK wajib terinstall pada komputer yang akan melakukan proses pembuatan
aplikasi berbasis java.

Android System WebView

Android System WebView adalah komponen sistem yang dibuat oleh Chrome dan
memungkinkan aplikasi Android dapat menampilkan halaman website tanpa harus membuka
web browser. WebView adalah sebuah class pada Android yang berfungsi sebagai semacam
sandbox untuk menampilkan dan menjalan aplikasi mobile yang berbasiskan web. “pembuatan
aplikasi berbasis Mobile dengan menggunakan WebView memberikan kemudahan bagi
pengembang dalam membuat suatu aplikasi berbasis mobile, karena dengan pemanfaatan
WebView aplikasi yang dikembangkan dapat langsung diberikan karakteristik yang dimiliki
setiap platform yang berbeda sehingga dalam mengembangkan aplikasi ini hanya cukup
membuat satu aplikasi yang dapat dipindahkan langsung baik dari iOs ke Android, maupun
sebaliknya dari Android ke iOs, atau bahkan Mobile Web Application yang ditempatkan pada
Webserver” (Triwibowo, Kridalukmana, & Martono, 2015).

Pada dasarnya WebView browser-library yang memungkinkan pengembang untuk
menyampaikan konten web, atau bahkan aplikasi web secara keseluruhan sebagai bagian dari
aplikasi klien smartphone mereka. Hal ini diarahkan kemudahan penggunaan: mengambil dan
menampilkan konten web adalah masalah metode tunggal. Menggunakan WebView browser-
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library yang memungkinkan pengembang untuk menyampaikan konten web, atau bahkan
aplikasi web secara keseluruhan sebagai bagian dari aplikasi klien smartphone mereka. Hal ini
diarahkan kemudahan penggunaan: mengambil dan menampilkan konten web adalah masalah
metode tunggal. Menggunakan WebView, para pengembang tidak perlu menerapkan kembali
dan memelihara aplikasi web mereka untuk setiap platform tunggal. Selain itu, update
didistribusikan seketika dan tanpa memerlukan interaksi pengguna., para pengembang tidak
perlu menerapkan kembali dan memelihara aplikasi web mereka untuk setiap platform tunggal.
Selain itu, update didistribusikan seketika dan tanpa memerlukan interaksi pengguna. Menurut
(Android Developers, n.d.) Kelas WebView merupakan perpanjangan dari kelas Android View
yang memungkinkan untuk menampilkan halaman web sebagai bagian dari tata letak activity.
Ini tidak termasuk fitur web browser sepenuhnya, seperti kontrol navigasi atau address bar.
Semua WebView, secara defaultakan menunjukkan halaman web.

METODE PENELITIAN

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode Waterfall sering
dinamakan siklus hidup klasik (classic life cycle). Metode Waterfall adalah suatu proses
pengembangan perangkat lunak berurutan, di mana kemajuan dipandang sebagai terus mengalir
ke bawah (seperti air terjun) melewati fase-fase perencanaan, pemodelan, implementasi
(konstruksi). Dalam melakukan penelitian, tahap demi tahap metode Waterfall dilakukan secara
rinci sebagai berikut :

1. Tahap Analisis Kebutuhan (Requirement Analysis). Pada tahap ini, dilakukan
pengumpulan kebuthan-kebutuhan pengguna melalui komunikasi dua arah kepada
pihak-pihak yang terlibat seperti melakukan kegiatan wawancara dengan bagian
keuangan Jaya Nitrogen dan melakukan pengamatan langsung ke Jaya Nitrogen dengan
mengamati kegiatan pembuatan laporan keuangan dan beberapa dokumen yang terlibat
dalam proses pembuatan laporan keuangan. Hasil kegiatan berupa kebutuhan-kebutuhan
pengguna.

2. Desain Sistem (System Design). Dari kebutuhan-kebutuhan pengguna yang telah didapat
pada tahap analisis kebutuhan, dibuatlah beberapa model/diagram yang secara viual
menggambarkan rancangan atau desain dari sistem yang akan dibuat. Terdapat beberapa
diagram yang akan tercipta, diantaranya use case diagram, activity diagram, sequence
diagram, dan class diagram.

3. Penulisan kode program / implementasi (Coding & Testing). Dari rancangan yang telah
dibuat pada tahap desain sistem, selanjutnya akan diterjemahkan kedalam bahasa
pemrograman Java. Pada proses pengkodean program, dilakukan pengujian
fungsionalitas secara berkala untuk mendapatkan sistem yang berjalan sesuai fungsinya.
Setelah keseluruhan sistem selesai dibuat akan dilakukan uji blackbox untuk memastikan
semua fitur sudah berfungsi dan berjalan sesuai dengan yang diharapkan.

4. Penerapan / Pengujian program (Integration & Testing). Setelah semua fitur sudah
berfungsi dan berjalan sesuai dengan yang diharapkan dan dipastikan tidak ada bug pada
perhitungan keuangan ataupun algoritma maka proses selanjutnya adalah dilakukan
penerapan sistem pada objek penelitian.

5. Pemeliharaan (Operation & Maintenance). Dikarenakan sistem masih baru diterapkan di
Jaya Nitrogen, kemungkinan terjadi hambatan pastilah ada, untuk itu maka dilakukan
perawatan sistem. Dimana semua kendala kan dicatat oleh pengguna sistem kemudian
dilaporkan kepada pengembang sistem untuk dilakukan pengecekan maupun perbaikan.
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HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bagian sebelumnya telah dijelaskan rinci mengenai tahapan penelitian yang akan
dilakukan, dimulai dari analisis kebutuhan pengguna hingga tahap pemeliharaan. Pada bagian
ini akan dijelaskan lebih rinci mengenai hasil dan pembahasan masing-masing tahap tersebut.

Analisis Kebutuhan
Berdasarkan hasil analisis kebutuhan pengguna, didapat kebutuhan-kebutuhan
fungsionalitas sistem yang berkaitan dengan input, output, proses dan stored data yang ada
dalam sistem untuk mencapai tujuan, kebutuhan tersebut diantaranya :
1. Sistem dapat digunakan untuk pengolahan data pengguna, baik pengguna baru maupun
pengguna lama.
Sistem dapat mengola data operator.
Sistem dapat mengola data unit.
Sistem dapat mengola data barang.
Sistem dapat memudahkan untuk mengetahui stok barang
Sistem dapat mengola data jasa servis.
Sistem dapat mengola data supplier.
Sistem dapat mengola data pembelian barang.
. Sistem dapat memudahkan mengelola data setoran.
10. Sistem dapat memudahkan mengelola data kliring.
11. Sistem dapat membuat laporan keuangan per periode.

CoNO~WN

Selain itu terdapat pula kebutuhan non-fungsionalitas pengguna yaitu server untuk
penyimpanan data dan pengelolaan sistem laporan keuangan menggunakan shared hosting
unlimited di salah satu penyedia hosting yaitu Niaga Hoster.

Perancangan Sistem Usulan

Perancangan sistem usulan untuk Jaya Nitrogen yang berkaitan dengan pelaporan keuangan
digambarkan pada use case diagram, activity diagram, sequence diagram, dan class diagram
berikut ini.

Sistem Laporan Keuangan

Melakukan Login
Melihat Dashboard i

Mengelola Data User

Mengelola Data Operator

/ Mengelola Data Cabang
Mengelola Data Supplier
Mengelola Data Barang
Manajer
Mengelola Data Jasa

Mengelola Data Penjualan Admin

Mengelola Data Setoran /

Investor

Mengelola Data Biaya

Mengelola Data Pembelian

engelola Data
Pembayara

Melihat Laporan Keuangan

Melakukan Logout

o

Gambar 1. Use Case Diagram Usulan
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Gambar 1 menunjukkan interaksi yang dapat dilakukan oleh aktor didalam sistem. Terdapat
tiga aktor yang dapat berperan didalam sistem yaitu Manager, Admin, dan Investor. Ketiganya
memiliki hak akses yang berbeda didalam sistem.

Untuk melihat lebih jelas interaksi aktor dengan sistem pada fitur yang berhubungan dengan
laporan keuangan dapat dilihat pada activity diagram berikut.

Manajer, Investor Sistem

Pilih menu laporan i form laporan
penjualan penjualan
Pilih tanggal laporan Menampilkan form data
penjualan yang akan di laporan penjualan sesuai
cetak tanggal yang dipilih

Klik cetak laporan Mencetak laporan penjualan

!
d

Phase

Gambar 2. Activity Diagram Melihat Laporan Penjualan

Manajer, Investor Sistem

Pilih menu laporan setoran A ilkan form laporan setoran

Menampilkan form data
laporan setoran sesuai tanggal
yang dipilih

Pilih tanggal laporan
setoran yang akan di cetak

eeme)

Klik cetak laporan Mencetak laporan setoran

Ol

Phase

Gambar 3. Activity Diagram Melihat Laporan Setoran

Manajer, Investor Sistem

Pilih menu laporan biaya Mer i form laporan biaya

Menampilkan form data
laporan biaya sesuai tanggal
yang dipilih

Pilih bulan laporan biaya
yang akan di cetak

e

Mencetak laporan biaya

Klik cetak laporan

Phase

Gambar 4. Activity Diagram Melihat Laporan Biaya
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Manajer, Investor Sistem

Pilih menu laporan
pembelian

Menampilkan form laporan
pembelian

Pilih tanggal laporan Menampilkan form data
pembelian yang akan di laporan ian sesuai
cetak tanggal yang dipilih

Klik cetak laporan Mencetak laporan pembelian

I

Phase

Gambar 5. Activity Diagram Melihat Laporan Pembelian

Manajer, Investor Sistem

Pilih menu laporan hutang -‘ ! pilkan form laporan hutang

Menampilkan form data
laporan hutang sesuai tanggal
yang dipilih

Pilih tanggal laporan
hutang yang akan di cetak

)
Klik cetak laporan

Mencetak laporan hutang

Phase

Gambar 6. Activity Diagram Melihat Laporan Hutang

Manajer, Investor Sistem

Pilih menu laporan laba ! pilkan form laporan laba
rugi ugi

Menampilkan form data
laporan laba rugi sesuai
tanggal yang dipilih

Pilih tanggal laporan laba
rugi yang akan di cetak

Kilik cetak laporan

Gambar 7. Activity Diagram Melihat Laporan Laba Rugi

Mencetak laporan laba rugi

Phase
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Manajer, Investor Sistem

Pilih menu laporan neraca -‘ ilkan form laporan neraca

Menampilkan form data
laporan neraca sesuai tanggal
yang dipilih

Pilih tanggal laporan neraca
yang akan di cetak

Klik cetak laporan

Mencetak laporan neraca

Phase

Gambar 8. Activity Diagram Melihat Laporan Neraca

Untuk melihat lebih jelas interaksi aktor dan antar objek didalam sistem, dapat dilihat pada
sequence diagram berikut ini.

Kontrol cetak laporan
penjualan
T

Halaman cetak

" Data penjualan
laporan penjualan

penjualan
T T

I
|
i

‘ Form cetak laporan

Klik cetak laporan penjualan

I
|
formcetak 1
data laporan penjualan }

Menampilkan form cetak data lagjofan penjualan

I
|
|
I
I
|
|
|
|
|
|

Pilih tanggal data penjualan yang akan dicetak |

I

.

Data penjualan
pend 0 Cari data laporan

|
T
I
|
i
I
h
|
I
I
!
1 penjualan ()
i
I
I
|
I
I
|
i
I
I
|
I

Cari data
penjualan ()
Menampilkan Data laporan penjyalan yang sudah di cetak
€] I )

T T
| |
| |
| |
| |

|

Gambar 9. Sequence Diagram Melihat Laporan Penjualan

Kontrol cetak laporan
setoran
T T T

Halaman cetak

Data setoran
laporan setoran

Form cetak laporan setoran

Aktor i
Klik cetak laporan setoran }

I
|
formcetak 1
data laporan setoran 1

Menampilkan form cetak data lappran setoran

Pilih tanggal data setoran yanfy pkan dicetak

I
|
| I
i |
I i
| I
i |
I |
I
i |
I
| |
h Data setoran () } )
| > Cari data laporan
1 setoran ()
I
I
|
|
|
i
I
|
|
I
|

Cari data
setoran ()
Menampilkan Data laporan seforan yang sudah di cetak

Gambar 10. Sequence Diagram Melihat Laporan Setoran
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Form cetak laporan biaya | | <ONto! cetak laporan
biaya

Halaman cetak
laporan biaya

‘ Databiaya ‘

Aktor ! ! !
! Klik cetak laporan biaya ! ) form cetak | !
! data laporan biaya ! !
i i
! Menampilkan form cetak data lagoran biaya 1
e mmm e Ff————=————————————d I
i i
| Pilih bulan data biaya yang han dicetak |
i Data biaya () i
I I Cari data laporan
1 biaya ()
! [Cari data biaya
! O
! Menampilkan Data laporan bfalya yang sudah di cetak
B e B B o i
|
i
i
i
i

--—q

L
|
|
|
|
|

Gambar 11. Sequence Diagram Melihat Laporan Biaya

Kontrol cetak laporan

‘ Halaman cetak Data pembelian

‘ Form cetak laporan ‘

laporan pembelian pembelian pembelian
Aktor ! T T ;
! Klik cetak laporan pembelian | Menampilkan form cetak | 1 1
} data laporan pembelian | | |
I I I
| Menampilkan form cetak data lappran pembelian i i
oo R | |
I I I
| Pilih tanggal data ian ygng akan dicetak . ! !
Data 0 ! R !
' . Cari data laporan !
| pembelian () |
} Cari data
} pembelian ()
| Data laporan ian yang sudah di cetak
[ Sttt e B it
I
|
I
I

Gambar 12. Sequence Diagram Melihat Laporan Pembelian

Form cetak laporan hutang Kommlhzfn';laporan

Halaman cetak
laporan hutang

‘ Data hutang ‘

Aktor ! T T }
i Klik cetak laporan hutang | Menampilkan form cetak | i i
! data laporan hutang ! | |
I i i
} Menampilkan form cetak data Igppran hutang } }
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, | i
i | |
i I I
| Pilih tanggal data hutang yang pkan dicetak Data h 0 } }
! ata hutan
} 9 ! Cari data laporan }
| hutang () |
} Cari data
1 hutang ()
| Menampilkan Data laporan hytgng yang sudah di cetak
= e T B
i
i
i
i
|

Gambar 13. Sequence Diagram Melihat Laporan Hutang

Form cetak laporan laba Kontrol cetak laporan

Data pembelian

‘ Halaman cetak ‘ Data penjualan

laporan laba rugi rugi laba rugi
Aktor ] ] ] ] ]
! Klik cetak laporan laba rugi | formcetak | | | |
! data laporan laba rugi 1 1 ! 1
I .
} . | Cari data laporan
I Menampilkan form cetak data lapofan laba rugi Data penjualan () !laba rugi penjualan (|
I« D
| I
I i » .
! pilih tanggal data laba rugi yahd akan dicetak ! Cari data
| Data (0] Cari data laporan | penjualan ()
| laba rugi an (1
I
I
1 Cari data
! pembelian ()
! Menampilkan Data laporan laba fugi yang sudah di cetak
S T [ IR ————— B et & T
i
I
|
I
|

Gambar 14. Sequence Diagram Melihat Laporan Laba Rugi
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Kontrol cetak laporan

Form cetak laporan neraca Data penjualan

‘ Halaman cetak Data pembelian

Menampilkan Data laporan ndraca yang sudah di cetak

laporan neraca neraca
Aktor ! T T T ;
} Klik cetak laporan neraca } i form cetak } } } }
! data laporan neraca_ | | i i
1 M |
I . I .
I Menampilkan form cetak data lappran neraca Data penjualan () 1 Cari data laporan
e 4 | neraca penjualan ()
| i
} Pilih tanggal data neraca yang akan dicetak . } p;jaz;ld:r:a( )
! Data 0O Cari data laporan |
| neraca pembelian () !
|
! Cari data
} pembelian ()
|
I
I
I
|
|
I

Gambar 15. Sequence Diagram Melihat Laporan Neraca

Dalam pembuatan sistem, diperlukan 13 kelas yang saling berhubungan satu sama lain, yaitu
kelas user, kelas pembelian, kelas satuan, kelas rinci_pembelian, kelas barang, kelas kategori,
kelas jasa, kelas penjualan, kelas rinci_penjualan, kelas operator, kelas bayar, kelas setor, dan
kelas cabang.

user pembelian satuan
- id_user 1% id_pe_mbelian 1.* - kd_satuan
- username 1 - user_id - nama_satuan
- password -l ¥add
- akses Y + delete ()
¥add () +edit ()
+edit () + delete ()
+delete () 1x
1] kategori
* - -
rinci_pembelian x| 1 - id_kategori
barang =EWE
- id_rinci_pembelian - status
- pembelian_id - id_barang +add ()
- barang_id 1 - nama_barang +edit ()
-qty - kategori_id + delete ()
- supplier - kd_satuan 1>
- harga N beli
+add () L - jual
+edit () - stok rinci_penjualan
+ delete () +add () — -
+edit () = Idj'mﬁlipe'zj ualan
. - penjualan_i
jasa + delete () ‘ — Gy
P - - total
- id_jasa
. na#wjasa ‘ 1 - keuntungan
- barang_id 1% — +add )
- harga_jual penjualan +edit ()
- harga_modal 1% - - + delete ()
Tadd 0 - id_penjualan
Fadit) 1.* {Ja:eiill(lji cabang
GEERQ) - cabang_id .
- operator_id - id_cabang
operator - gl - nm_cabang
— +add () - no_spbu
id_operator +edit () - alamat
- nlnLoperatcr 1.% | +delete Yadd )
- alamat 1. +edit ()
gl + delete
+add () bayar setor 1A
+edit() - - -
+ delete () - id_bayar - id_setor 1x
- tgl_bayar - tgl_setor "
- supplier - no_spbu
- nominal - nominal
+add () +add ()
+edit () +edit ()
+ delete () + delete ()

Gambar 16. Class Diagram Sistem Usulan

Secara visual, rancangan antarmuka dari sistem laporan keuangan Jaya Nitrogen dapat
dilihat pada gambar-gambar berikut.
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Jaya Nitrogen

ogn

.

Gambar 17. Rancangan Layar Halaman Login

Fl\lerl Print I

LAPORAN PENJUALAN
Toko : Jaya Nitrogen
No  #|No Faktur = |Tanggal % |Year * [Mount % |Cabang + |Nilai 5
1 $800120010100001 01 Juni 2020 2020 06 Jatiwaringin 70.000
2 $500120010100002 01 Juni 2020 2020 06 Bekasi 152.000
Total 222.000
Resume Laperan Per Cabang Resure Laporan Per Jenis Penjualan
No % |Nama Cabang ¥ [Nilai % No ¥ |Supplier = [Nilei ¥
1 Jatiwaringin 70.000 1 Isi angin Mobil 70.000
2 Bekasi 152.000 2 Tambal ban moter [152.000
Total 222000 Total 222.000
Gambar 18. Rancangan Layar Laporan Penjualan
LAPORAN SETORAN
Toko : Jaya Nitrogen
No ¥ |Tanggal Setor % [Bank % |Nomor Rekening ¥ [Cabang = |shift % |Nominal s
1 2 Juni 2020 BCA M Jatiwaringin 1 200.000
2 2 Juni 2020 BNI 222222 Bekasi 2 100.000
Total 300.000
Resume Laporan Per Cabang
No % |Nama Cabang ¥ |Nilasi #
1 Jatiwaringin 70.000
2 Bekasi 50.000
Total 122.000
Gambar 19. Rancangan Layar Laporan Setoran
LAPORAN LABA RUGI
Toko - Jaya Nitrogen
Penjuolon
Iﬂ Penjualan I Rp. 8.000.000 I
Biaya
No % |Nama Biaya * Biaya *
1 Gaji bulan Mei 5.000.000
2 Listrik bulan Mei 200.000
Total Rp. 5.200.000

Laba Rugi Bulan Juni 2020

Rp. 2.800.000 I

Gambar 20. Rancangan Layar Halaman Laba Rugi
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Tanggal : s/d |2020 iv Filter I Print I

LAPORAN NERACA
Toko : Jaya Nitrogen

Aset Lancar

Jumlah Aset Lancar I Rp. 15.000.000 I

Aset Tetap

Jumlah Aset Tetap I Rp 10.000.000 I

ILﬂal Aset I Rp. 25.000.000 I
Kewajiban

Jumlah Kewajiban I Rp. 0 I
Ekuitas

Jumlah Ekuitas Rp. 25.000.000

Jumlah Total Kewajiban + Ekuitas Rp. 25.000.000

Gambar 21. Rancangan Layar Halaman Laporan Neraca

Penulisan Kode Program

Tahap selanjutnya menerjemahkan rancangan kedalam bahasa pemrograman Java. Pada
implementasi, dengan bantuan alat Android Studio, rancangan kelas-kelas yang telah
disebutkan pada bagian sebelumnya, akan dijadikan file-file kelas Java. Sedangkan untuk basis
data menggunakan MySQL.

Pengujian Program
Setelah program selesai dibuat, langkah selanjutnya adalah melakukan pengujian sistem
dengan skenario pengujian sebagai berikut :

Tabel 1. Rencana/Skenario Pengujian

Item yang di uji Detail Pengujian

Login Admin, Manajer dan Investor melakukan login
dengan memasukan Username dan Password sesuai
hak akses.

Data Jasa Manajer melakukan input data jasa pada aplikasi.

Data Penjualan Admin melakukan input data penjualan pada aplikasi

Data Biaya Admin melakukan input data biaya pada aplikasi

Data Pembelian Admin melakukan input data pembelian pada aplikasi

Melihat Laporan Penjualan Admin, Manajer dan Investor dapat melihat atau
mencetak laporan penjualan

Melihat Laporan Pembelian Admin, Manajer dan Investor dapat melihat atau
mencetak laporan pembelian

Melihat Laporan Laba Rugi Admin, Manajer dan Investor dapat melihat atau
mencetak laporan laba rugi

Melihat Laporan Neraca Admin, Manajer dan Investor dapat melihat atau
mencetak laporan neraca

Pada saat pengujian menggunakan blackbox, dapat disimpulkan bahwa semua fitur yang
tersedia sudah sesuai dengan fungsinya dan berjalan sesuai dengan yang diharapkan.

SIMPULAN

Setelah dilakukan penelitian dan respon yang diberikan pihak Jaya Nitrogen maka dapat
disimpulkan bahwa bagian Admin di Jaya Nitrogen terbantu dalam mengelola data dan
mencatat transaksi keuangan secara online, aplikasi ini dapat menyajikan informasi yang baru
tentang siklus keluar masuknya keuangan yang terjadi pada Jaya Nitrogen, serta dapat
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mempercepat dalam melakukan proses pelaporan keuangan kepada manajer pada periode
tertentu.

Namun, disadari bahwa aplikasi yang dibuat masih jauh dari kesempurnaan, maka pada
penelitian selanjutnya dapat dikembangkan pada sisi tampilan agar lebih menarik dan user
friendly, serta mengembangkan semua fitur keuangan agar sesuai dengan standar akuntansi
keuangan.
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